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Підхід до написання сучасних веб-застосунків та мобільних проєктів 

значно змінився за останні роки. Для обох сфер існує безліч шляхів 

реалізації програмного коду. Проблемою є те, що не всі вони є 

найоптимальнішими, попри їх використання у різних компаніях. І тому 

досягнення зазначеного результату, який необхідний для конкретного 

проєкту, стає питанням для розробників. Після визначених цілей та 

області застосування програмного забезпечення інженерам ПЗ слід 

звернути увагу на дві важливі деталі: визначення архітектурного 

шаблону та вибір, відповідно до нього, технологічного стеку. Отож, 

поставлена проблема є актуальною для сьогодення [1]. 

Під час аналізу поставленої задачі стало помітним, що більш 

зрозуміла ситуація є навколо архітектурних шаблонів, що широко 

застосовуються в обох сферах розробки. Розглянемо основні з них, які 

найкраще засвоїлися та під які було спеціально розроблено цілі 

бібліотеки [2]. 

Розрізняють ціле «сімейство» таких шаблонів. Найбільшої ж 

експлуатації набули лише деякі з них. Першим шаблоном, який було 

створено з метою прискорення та полегшення розробки,  був MVC – 

Model-View-Controller. Він отримав найбільше поширення, адже є 
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універсальним розбиттям програми на окремі компоненти, які можливо 

редагувати та розробляти незалежно один від одного. Згідно з 

джерелами, шаблон MVC має широке застосування як у веб-розробці, так 

і в програмуванні мобільних додатків [5].  

Часто розробник зіштовхується з проблемою, пов’язаною з ним: як 

правильно працює цей шаблон. Тут треба чітко розуміти, який 

компонент за що відповідає: Модель є блоком, де встановлена бізнес-

логіка, а також передається отримана інформація до бази даних; блок 

Представлення - відображення змісту, яке не вміщує у собі жодної логіки, 

оскільки весь функціонал зосереджений у Моделі або Контролері - 

головній сполучній ланці між обома блоками. Він здатен і повинен 

оброблювати запити, передавати з Представлення або сервера дані та 

навпаки, виконувати функції, які описані всередині методів. Важливим 

зауваженням є необхідність розділення обов’язків між Контролером та 

Моделлю: не можна, щоб Модель була звичайним класом даних. Вона має 

містити у собі бізнес-логіку, яку, на жаль, помилково прописують у 

Контролері [5].  

Архітектурний шаблон Model-View-Controller був задіяний і в 

розробці складних веб-застосунків та WPF-програм, і мобільних додатків, 

ставши одним з найбільш універсальних патернів. Найкраще ж він 

засвоївся у веб-програмуванні, де необхідним було створення зручного 

та швидкого інтерфейсу користувача. Недоліком можна вважати 

складність архітектури, адже для невеликого проєкту він є надмірним [5]. 

Проте через комплексність, труднощі та невизначеність, які могли 

виникнути при проєктуванні та реалізації певних продуктів, могло 

постати питання доцільності використання саме цього шаблону 

розділення. Досвід розробників показав необхідність створення нових, 

подібних до MVC патернів. 

Одним із основних дочірніх шаблонів прийнято вважати MVP – 

Model-View-Presenter. Бізнес-логіка та зв’язок з базою даних збереглися у 

Моделі, а Представлення залишається лише інтерфейсною оболонкою 

відображення контенту. Класичний Контролер був замінений 

Представником, який має суттєву різницю. Контролер здатен 

взаємодіяти з іншими двома блоками архітектури окремо, які можуть 

мати зв’язок між собою також. У архітектурі MVP Представник відіграє 

роль обов’язкового посередника між Представленням та Моделлю, які 

напряму не здатні між взаємодіяти. Застосування MVP знайшлося у 



  

Міжгалузеві диспути: динаміка та розвиток сучасних наукових досліджень  

 
152 

мобільній розробці та досить масштабних проєктах, де вимогою стало 

зручність та необхідна перевірка кожного введення даних перед 

відправленням їх на сервер [3]. 

Другим, подібним до двох своїх попередників, шаблоном прийнято 

вважати Model-View-ViewModel. І, як зазвичай, він має свою особливість. 

На місце Контролера/Представника виступив блок Представлення-

Модель, який більше є прошарком, або ж комбінацією двох інших блоків. 

Відмінність проста: необхідний функціонал та логіку має цей окремий 

блок, який забезпечує обмін даними між Представленням та Моделлю. 

Таким чином це свідчить про плавний та не суворий зв’язок між блоками, 

як це було у попередніх двох шаблонах. Використовується переважно у 

мобільній розробці, але має місце у невеликих та простих веб-програмах. 

У обох випадках цей шаблон надає можливість розширювати проєкти у 

подальшій перспективі, адже є найменш складним [4]. 

Після розгляду основних архітектурних шаблонів, які 

використовуються у вебі та мобільній розробці, є важливим визначенням 

технологічних стеків, які найкраще підходять тому чи іншому шаблону. 
 

Таблиця №1 

Порівняння технологічних стеків, залежно від архітектурного 

шаблону 
Архітектурний 

шаблон 
Технологічний стек та опис 

Model-View-

Controller, 

MVC 

Фреймворки ASP.NET Core (C#), Django (Python), Node.js, 

Express.js, PHP-технології - Laravel, Ruby on Rails; невелике 

використання Spring MVC (Java), 

Model-View-

Presenter, 

MVC 

Мови програмування Swift (розробка для платформи iOS), 

Kotlin, Java (Android-розробка), .NET MAUI (C#); Vue.js, React.js, 

Angular, Node.js (JavaScript-фреймворки), TypeScript 

Model-View-

ModelView, 

MVC 

Мови програмування Kotlin (Android), Swift (iOS), .NET MAUI 

(C#); деякі фреймворки JavaScript: React.js, Angular, Vue.js, 

Knockout.js; для веб-розробки – TypeScript; платформа .NET 

(C#) 

дані сформовано з [3], [4], [5] 

 

Згідно з викладеними даними, можемо дійти висновку, що усі три 

архітектурні шаблони мають спільні технології. Аналіз фреймворків, які 

застосовуються у веб-розробці, показав, що під час вибору одного з 

архітектурних шаблонів перевагу мають бібліотеки універсальної мови 
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програмування JavaScript (особливо Node.js, Vue.js, React.js). Чудовим 

доповненням є TypeScript, а також платформа .NET іншої мови 

програмування – C#. Помітна закономірність присутня також у мобільній 

розробці. Правильний вибір стеку, який дозволить ефективно та швидко 

створити додаток дають спільний фреймворк від C# .NET MAUI, 

бібліотеки JS, а також спеціально розроблені для платформ iOS/Android  

відповідно мови програмування Swift та Kotlin із супутніми бібліотеками. 

Обидва напрямки свідчать про ефективність застосування шаблонів 

під час проєктування та написання. Неочевидною є статистична думка 

про перевагу застосування методики розбиття програми більше у веб-

програмуванні (MVC), аніж у мобільній індустрії. Це відображається 

зміною у підході щодо написання коду розробниками, застосуванні інших 

архітектурних шаблонів, не враховуючи розглянуті, які є більш 

відповідними до окремого фреймворку тощо. 

Дослідження сучасних архітектурних шаблонів наголосило нам на їх 

актуальності. Розглянуто було також популярні технологічні стеки, які 

найбільше закріпилися за даними патернами. Перш за все, такі шаблони, 

як MVVM або MVP, залишаються використовуваними у мобільній 

розробці та значних проєктах, в той час як MVC широко застосовується у 

комплексних веб-програмах. Це дозволяє знайти найбільш оптимальний 

підхід до проєктування та написання коду продукту, збільшує 

ефективність, заощаджує час розробки, можливість тестування окремих 

блоків програми та розбиття ролей у команді [1]. Кожен з шаблонів має 

свою характерну особливість: MVC є архітектурним еталоном, що здатен 

чудово розбити програму, MVP надає можливість розмежування та 

валідації вхідної інформації, пропуск даних через Представника; MVVM 

особливий нетиповістю та простотою конструкції, дійсним розділенням 

Представлення та Моделі, а, отже, простотою використання. Після 

визначення, який шаблон буде застосовано у проєкті, технологічний стек 

є ключовим. Від цього залежить і складність написання, і 

багатозадачність, і подальша розробка з розширенням, і платформна 

підтримка. Таким чином були знайдені рекомендовані до використання 

технології. 
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